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Teamcenter Visualization Base

Einfach zu nutzende Visualisierung von Dokumenten, 2D-Zeichnungen
und 3D-Modellen in einer teamfihigen Umgebung

Produktiibersicht ~

Zusammenfassung

Teamcenter Visualization erméglicht es Unternehmen, den Nutzen lhrer PLM-Umgebung (Product Lifecycle Management) mit umfassenden
Visualisierungslosungen weiter zu erhohen. Produktteams kénnen Teamcenter Visualization einsetzen, um Entwicklungsziele effektiver zu ver-
mitteln und zu erkldren, Produktdaten in ihrer Gesamtheit zu visualisieren und Lebenszyklusaufgaben im Kontext einer Gesamtdefinition des
Produktes zu erfiillen. Teamcenter Visualization Base bietet leistungsstarke 2D/3D-Visualisierungsfihigkeiten, die schnell fiir den produktiven

Einsatz in die PLM-Umgebung eines Unternehmens integrierbar sind und eine schnelle Amortisation der Investition gewahrleisten.

Vorteile

Erhéht den Wert lhrer
bestehenden CAD-Investitionen
- erfahrene Anwender haben

die Méglichkeit, Produktdaten

im Standard-2D/3D-Format zu
visualisieren und zu optimieren, auch
wenn diese Daten mit anderen

CAx-Programmen erzeugt wurden.

Optimiert die Effizienz im
Produktlebenszyklus und reduziert
die IT-Kosten, denn |hr gesamtes
Unternehmen kann Produktdaten
ohne zusidtzlichen Kosten-, Zeit
und Ressourcenaufwand fur
weitere CAD-Lizenzen gemeinsam
nutzen.

Erleichtert und verbessert

die Kommunikation und den
Know-how-Austausch in globalen
Unternehmen, was sonst durch
geographische, organisatorische
oder technologische Grenzen
behindert wird.

Externe Nutzer kénnen lhrem
Unternehmen angegliedert
werden, z.B. Vertriebs- und
Marketingorganisationen, Partner,
Lieferanten und Kunden, und

so friihzeitig und intensiv am
Entwicklungsprozess teilnehmen,
ohne Kosten, Schulungs- und
Implementierungsaufwand fiir
zusitzliche CAD-Systeme.

Effektive Nutzung vorhandenen Wissens im gesamten Produktlebenszyklus

Teamcenter Visualization Base ist eine einfach und intuitiv
bedienbare Losung, mit der Anwender unternehmensweit
auf Dokumente, 2D-Zeichnungen und 3D-Modelle zugrei-
fen konnen, in einer gemeinsamen IT-Umgebung. Auch
entwickelt fur Nichttechniker und Fihrungskrifte, die
nicht die Zeit haben, den Umgang mit komplexer Software
(z.B. CAD-Systeme) zu erlernen, ldsst sich Teamcenter
Visualization Base von Neulingen innerhalb weni-
ger Stunden anwenden. Produktkonzepte kénnen
so uber die Produktentwicklung hinaus wesent-
lich einfacher und transparenter kommuniziert
werden. Teamcenter Visualization Base stellt allen I =
Beteiligten Produktinformationen und Know-how aus H-
unterschiedlichen Disziplinen schnell und verstandlich zur

Verfiigung. So kdnnen Anwender aller Abteilungen besser auf das ganze gespeicherte Wissen zugreifen,
wodurch Innovationen und Prozesse liber den ganzen Lebenszyklus der Produkte optimiert werden
kénnen.

.

Weltweit fiihrende Visualisierungslosung

Teamcenter Visualization wird bereits seit mehr als zehn Jahren von fithrenden Industrieunternehmen
weltweit eingesetzt. Heute 900.000 Anwender an mehr als 35.000 Standorten in 43 Lindern zeugen fir
hohe Funktionalitdt und Nutzen und erméglichen auch lhnen die Zusammenarbeit mit fiihrenden Unter-
nehmen der Fertigungsindustrie auf der ganzen Welt.

JT Open

Teamcenter Visualization beruht auf |T, dem De-facto-Standard fiir Visualisierung. JT ist das weltweit am
weitesten verbreitete Datenformat fir Teamlosungen, Produktvisualisierung und gemeinsame Daten-
nutzung in PLM-Softwareanwendungen. JT wird durch das JT Open Program geférdert, eine Organisation
unter der Schirmherrschaft fiihrender Vertreter der PLM-Branche, die das Format |T Gbernommen
haben und seine Nutzung als Industriestandard unterstiitzen

Das JT Open Program ist offen fur Industrieunternehmen, Softwarehiuser und akademische Institutionen,
die die JT-Technologie férdern, das Format |T verbreiten und die Position von JT als Industriestandard
fur Visualisierung, Teamlésungen und Wissensaustausch weiter festigen wollen.

www.jtopen.com
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Funktionen

* Visualisierung praktisch aller 2D-
Formate, wie PDF, BMP, GIF, |PG,
TIFF, CGM, HPGL, IGES, DXEF,
DWEF (6.0 und hoher) und DWG

* 2D-Navigationswerkzeuge, wie
Verkleinern, VergréBern, Drehen,
Spiegeln der Ansicht, VergroBern
des ZeichnungsmaBstabs,
VergréBern von Ausschnitten,
Suche, ganze Seite und
Mehrseiten-Navigation

2D-Markup Tools, wie
Markierungen, Linien, Konturen,
Text, Bilder einfiigen, Stempel
und GD&T-Markup (MaBe &
Toleranzen)

* 2D-Messwerkzeuge, mit linearer
und radialer Messung sowie
Winkelmessung

* 2D-Vergleich

* Grundfunktionen fiir 3D-Messung
und Querschnittansichten
(Néherung basierend auf
Facetten)

Fihigkeit zum Exportieren von
Bildern in Formaten wie PG,
PNG, BMP, TIFF und HPGL

* Féhigkeit zum Visualisieren von
Multi-CAD-Baugruppen im
Format JT aus giangigen CAD-
Systemen, wie NX, [-deas NX
Series, Catia, Pro/Engineer,
Solid Edge, AutoCAD, Inventor,
CADDS und SolidWorks

Darstellung von
Produktstrukturen

* 3D-Navigationstools,
wie Drehen, Verkleinern,
VergroBern, Vollbildanzeige,
AusschnittvergroBerung und
Suche

.

Navigationsfenster 2D und 3D
* Speichern von Arbeitssitzungen
* Konferenzen

* Integration in Teamcenter
Enterprise, Teamcenter
Engineering, Teamcenter
Manufacturing und Teamcenter
Community

* Unterstiitzung von Windows,
UNIX und Linux (SUSE)

Leistungsumfang
Teamcenter Visualization Base bietet ein breites Spektrum an Funktionen:

* Einfaches Visualisieren und Betrachten von Dokumenten, Rasterbildern, Vektorzeichnungen und 3D-
Modellen

Visualisieren der groBten und komplexesten 3D-Modelle, die mit herkémmlichen CAD-Systemen nicht
betrachtet werden kénnen

Umfangreiche 2D-Tools, um Dokumente und Zeichnungen mit Kommentaren und anderen Anmerkungen
zu Konstruktionsinhalten zu versehen - dabei werden die Markup-Layer separat im Industriestandard-
format CGM gespeichert, um die Integritit der Originaldaten zu erhalten

Mit dem GD&T Markup Tool (GD&T = geometrische MaBe und Toleranzen) kénnen Fertigungsingenieure
Zeichnungen mit Anmerkungen und Symbolen versehen, wie der Konstrukteur GD&T-Informationen in
eine Zeichnung einfiigen soll

Messfunktionen zum Untersuchen und Analysieren vielfiltiger Aspekte in 2D-Zeichnungen

Vergleichswerkzeuge zum Uberpriifen verschiedener Versionen von 2D-Zeichnungen, zum Kennzeich-
nen von Anderungen und zum Visualisieren der Auswirkung bestimmter Anderungen

Die Funktion zum Speichern von Arbeitssitzungen erméglicht dem Anwender, sein Projekt zu archivie-
ren und jederzeit zur weiteren Bearbeitung wieder aufzurufen

Echtzeit-Teamlésungen machen den Anwender zum Gastgeber interaktiver Online-Konferenzen, in de-
nen Konstruktionsideen im Dialog diskutiert und einem weltweiten Kollegenkreis vorgestellt werden
kénnen

Robuste Datenschutzmechanismen verwalten Benutzerrechte (die z.B. von Teamcenter Engineering
oder Teamcenter Enterprise vergeben wurden) und bestimmen, welche PLM-Anwender lokale Kopien
der Produktdaten speichern diirfen und welche Nutzer autorisiert sind, diese Daten in ihrem eigenen
PLM-System zu dndern.

Eine skalierbare Losung, die mit lhrem Unternehmen wichst

Mit den folgenden Ausbaustufen von Teamcenter Visualization kénnen Sie lhre Visualisierungslésung an
die steigenden Anforderungen lhres Unternehmens anpassen.

Teamcenter Visualization Base — Leistungsstarke 2D/3D-Visualisierung mit einem umfangreichen Satz von
2D-Markup Tools und 2D-Priiftools, mit Mess- und Vergleichsfahigkeiten. Mit elementarem 3D-Viewer
und der Méglichkeit, Produktstrukturen zu visualisieren.

Teamcenter Visualization Standard — Unternehmensweite 2D/3D Visualisierungs- und Markuplésung mit er-
weiterter 3D-Visualisierung, leistungsfahigen 3D-Markup Tools, 3D-Messung und Zugriff auf erweiterte
Produktdaten, wie Produktfertigungsinformationen (PMI).

Teamcenter Visualization Professional — Vollstindiger Funktionsumfang zur Konstruktionsprifung mit 3D-
Prufwerkzeugen, einschlieBlich der Erzeugung von Schnitten, 3D-Vergleichen und anwenderdefinierten
Koordinatensystemen, fiir Analysen an Multi-CAD-Baugruppen — im Team — und ohne CAD-System.

Teamcenter Visualization Mockup — Anspruchsvolle Digital-Mockup-L&sung zur Erzeugung kompletter di-
gitaler Prototypen, fur erweiterte Analysen — wie statische und dynamische Abstandsmessungen am
Gesamtprodukt — und zur frihen Erkennung von Problemen. Optionale Zusatzmodule sind unter an-
derem Clearance Database, Publish, Vis Jack (Ergonomie) und VSA (Toleranzanalyse) sowie Module fiir
Qualitdtsprifung, Animation und Planung.

iSeries — Einfach zu installierende und zu pflegende, auf einem Web-Browser basierende Implementierung
der Ausbaustufen Teamcenter Visualization Base, Standard und Professional.
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